HAVAINTOJA PELINUORISOTYON ARJESTA
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PELAAMINEN HARRASTUKSENA

Oikea harrastus

Pelaaminen on suosionsa ja
monipuolisuutensa osalta
liikunta- ja
kulttuuriharrastamiseen
verrattava ilmio

Paikkakunnaton maailma

Pelaaminen harrastuksena ylittad
kuntarajat silla digitaalisen
harrastamisen ympdrille
rakentuvat yhteisot toteutuvat
verkossa ja valimatkat ovat
yhden klikkauksen pdadssa.

Turvallista ruutuaikaa

Pelaamisen lieveilmiot kuten
ongelmapelaaminen ja
turvattomat digiyhteisot
monimutkaistavat ohjatun
pelitoiminnan jarjestdmista.
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“YHTEISKUNNAN DIGITALISOITUESSA ON TARKEAA, ETTA
HYVINVOINNIN PRLVELUT SEURARUVAT KEHITYKSEN MUKANA.

NUORISOTYON ASIANTUNTIJUUS NUORTEN DIGITAALISESSA
MAAILMASSA ONKIN AVAINASEMASSA NUORTEN
HYVINVOINNIN EDISTAMISEEN.

NUORET EIVAT SAR JARDA VERKKOON YKSIN.”
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PELAAMINEN & HSM

Nuorten kuuleminen

“Tietokonepelikerho” on
koululaiskyselyn ainoa
pelinarrastamisen vaihtoehto
102:sta eri
harrastusvaihtoehdosta. Kuntien
harrastuspaketissa
pelinarrastamista korvataan
usein koodaus- ja mediakerhoilla

Monipuolista tekemista

Nuoret harrastavat eri pelejd ja
peligenrejd eri laitteilla kasuaalisti,
tavoitteellisesti, kilpailullisesti jo
sosiaalisesti. Lisdksi pelaamisen
litdnndismuodot vaikuttavat
paljon harrastamiseen

Yhdenvertainen harrastus

Harrastamisen Suomen mallissa
eriarvoista on se miten lilkkunta ja
urheilu sekd taide ja kulttuuri ovat
harrastusmuotoina hyvin
edustettuina, mutta digitaalinen
pelaaminen jad
“tietokonepelikerhon” varaan
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“NUORTEN HARRASTAMISTA NYKY-
YHTEISKUNNASSA MARRITTELEE RISTIRITA SHTA,
MITEN DIGITAALINEN PELARMINEN ON YKSI
SUOSITUIMMISTA, MUTTA SUGSIOONSA NAHDEN
VAHITEN OHJATUISTA TAI TUETUISTA
HARRASTUSMUODOISTA.*
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Siellé missd nuoret ovat

Nuorisotyo tukee nuoren kasvua
hyvinvoivaksi ja aktiiviseksi
yhteiskunnan jaseneksi myos
pelaamisen parissa. Verkko ja sen
digitaaliset yhteisot ovat osa
tdman pdivan yhteiskuntaa.

PELINUORISOTYO

Turvallinen harrastus kaikille

Pelaamisen lieveilmiot korostuvat
valvottujen tilojen ja ohjatun
tekemisen puuttuessa.
Nuorisotyon tulee tarjota sellaisia
tiloja ja sellaista tekemistg, jotka
tavoittavat nuoria.

Nuorisotyo verkkoon

Pelaaminen on itse pelaamisen
lisaksi myos yhteisojd, sosiaalisia
suhteitq, tavoitteellista tekemistd,
digitaalisia taitoja sekd muita
nuoren eldmadad koskettavia
oleellisia asioita. Pelaaminen on
kulttuuria ja kansalaistoimintaa.
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“ERILAISET LIEVEILMIOT JA HAASTEET OVAT VERKON KRUTTA
UUDELLA TAVALLA LASNA ARJESSA.

TAMAN SEURAUKSENA NUORTEN KASVU YHTEISKUNNAN
AKTHVISEKSI JA HYVINVOIVAKSI JASENEKSI ON
VARARANTUNUT.

PELI- JA VERKKONUORISOTYON RESURSSIEN TULEE KASVAA

JA VAKIINTUA, JOTTA NUORTEN HYVINVOINTI VOIDAAN
TURUATA DIGITALISOITUVASSA YHTEISKUNNASSA. “



GASE: VALDR

Valdr julkaisi tandadn illalla Discordin tiimikanavalle itse
piirtdmiddn kuvia, joissa ndkyi suttuisia tummia hahmoja.
Kuvissa oli tekstejad kuten “kill your self”, “Ota lddkkeet”,
“Hyodyton huora” sekd “Hei hei mutsi - veddn Iadkkeitd pdivat
pitkat”. Lisdksi yhdessd piirustuksessa oli koodi 1000-7, joka
viittaa anime-kulttuurissa hulluteen ja kidutukseen.

Poistin viestit tiimikanavalta ja laitoin heti henkilokohtaista
viestia Valdrille. Keskustelussa nuori kertoi ndkevansd hahmoja
ja niiden seuraavan ja puhuvan hdnelle. Hahmot ovat Valdrin
mukaan tarkeitd kun ovat ainoitaq, jotka kuulevat hantd ja joiden
kanssa voi puhua. Valdr kertoi, ettd hahmot ovat valilla
kaskeneet tekemdadn asioita ja sanoi myos joskus niitd totelleen.

Valdr ei endd vastaa kun kysyin, ettd “Onko sielld kotona aikuista
paikalla.”




GASE: LEVOS & HERKKUMIRRI

Herkkumirri:
helouuuu

Onnee peliin!
Suklaajuna:
taalla haisee lihavuus
Pledgemasi:
herkkumirri ku kay paskalla ni tulee perseesta jelly beaneja ja purilaisen palasia
Mutsispoikakaveri:
herkkumirrin iltapala (15kg karkkia) haisee tanne asti
Pledgemasi:
lahtiko se ploso jo neljannelle iltapalalle vai miks ei nay vastausta

Levoksen Twitch-striimin chat-keskustelussa Idhetetyt ensimmaiset viestit. Nuoriso-ohjaajat
terventivat ja starttaavat chat-keskustelun, jonka jalkeen alkaa kiusaajien viestittely




GASE S4MI & BLASU

Sateenkaarinuoret Ahjon
toiminnassa

“Jos Ahjon ja Inceptorin kaltaista harrastustoimintaa ei olisi
mulla ei olisi harrastamisen mahdollisuuksia. Sellaisia
harrastuspaikkoja ei yksinkertaisesti ole missd voisi kokoontua ja
missd saa pelata kaikkien nuorten kanssa eikd vaan oman
“ryhmdansa”. Sateenkaarinuorissa tai transnuorissa meitd on vain
kourallisia ja jokaisella oma taitotasonsa. Muutenkin ma tahdon
pelata kaikkien mukana enkd vain omassa porukassa.

Jokainen porukka mihin oon mennyt on ollut tdynna fobiaaq,
vihaa ja kiusaamista. Nyt ma oon tuonut tdnne Ahjoon mukanani
jo kavereitani eika taalla ketadan kiinnosta millainen sukupuoali,

vari tai koko sulla on. n I “TBLA$”B

Jengid kiinnostaa ettd ootsd hyva tyyppi ja onko sun kanssa kiva
pelata.”

-Blasu (Minttu)



GASE S4MI & BLASU

Autisminkirjon nuoret Ahjon
toiminnassa

“Olen jo jonkin aikaa pohtinut laittavani viestid. En tiedq,
ymmarratteko kuinka tarkedd toimintanne tdman
harrastusmahdollisuuden eteen on.

Mikaelin (Sami) kohdalla témé on ensimmdinen kerta,
kun Ioytyy ohjattu harrastus joka oikeasti on kiva ja
onnistuu. Mikael on autistinen ja autisteille tyypilliseen
tapaan murrosikda on vaikea vaihe elamdassa. On paivig,
jolloin mikddn muu ei normaaleissa arjen
rutiineissakaan suju, mutta harrastus sujuu ja siitd saa
onnistumisen kokemuksen. Tdma on myos meille
vanhemmille todella iso asia.”

SPORTSWEAR

~Mikaelin (S4MI:n) &iti Paula






