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PELIKASVATUS %
Osa arkea ja eldmad +

Pelaaminen on merkittdvad osa nuorten eldmadg, kulttuuria ja arkea.

Pelikasvatus tuo tasapainoa tahdn hyvaksymalld pelaamisen harrastuksena
ja tukemalla nuoria heille tarkedn aiheen ymparilla.

Hyvintointia ja sosiaalisuutta

Pelikasvatuksen tavoitteena on ajatella miten pelit voivat olla osa
hyvinvointia, eivat sen este .

Yhteinen tehtavd

Nuorten eldmdssd mukana olevien aikuisten olisi tdrked osallistua itse
pelaamisesta kaytavadn rakentavaan keskusteluun. Pelikasvatus rakentuu
yhteiselle ymmadrrykselle jossa nuoret saavat aina mielipiteensd kuuluviin.



DIGIHARRASTUS

Voivatko etaharrastukset lisatd nuorten sosiaalisuutta ja
yhteisollisyytta? Entd miten tdma voi mahdollistaa kuntarajat
ylittdvan yhteistyon?
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KETTERA YMPARISTO KUULUVUUDEN TUNNE
Etanad toteutettavat digiharrastukset Etdharrastuksessa nuoret padsevat
tarjoavat nuorille mahdollisuuden kohtaamaan samanhenkisia inmisid
kuulua yhteisoon riippumatta ja jakamaan kiinnostuksenkohteita
asuinpaikasta, liikkkumisen rajoitteista turvallisessa ympdristossa.

tal muista esteistd.
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KUNTIEN VALINEN YHTEISTYO HYVAT KAYTANTEET
Kuntarajat ylittavissa kerhoissa Kunnat voivat jakaa valillaan hyvin
mahdollistetaan digiharrastaminen toimineita kaytantoja ja tiivistaa
pienemmillakin paikkakunnilla ja yhteistyotddn myos muiden
lisdtaddn harrastuksen harrastusten parissa.

saavutettavuutta sekd yhteisollisyytta.
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